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LA SOCIEDAD DEL INFINITO 
EN EL MUNDIAL DE FÚTBOL FEMENINO 

Milagros López (Editorial Verbum, 2025) 

 

 

 

 

 

 

1. Objetivos didácticos: 

Objetivos de lectura y comprensión 

 Comprender la evolución narrativa del libro y la construcción de 
personajes. 

 Identificar temas principales: amistad, igualdad de género, acoso 
escolar, deporte, identidad, familia, magia/simbolismo, inclusión, 
importancia de la lectura, agradecimiento a los progenitores. 

 Desarrollar la lectura crítica y la interpretación de símbolos. 

Objetivos transversales 

 Trabajar la igualdad de género a través del deporte. 
 Identificar y analizar situaciones de acoso escolar. 
 Reflexionar sobre la autoestima, la perseverancia y la superación 

personal. 
 Despertar el gusto por la lectura, el dominio del idioma y la cultura en 

general. 
 Reflexionar sobre prejuicios de género, de identidad, de orientación 

sexual. 
 Fomentar el trabajo en equipo, la empatía y la cooperación. 

Objetivos competenciales 

 Expresarse oralmente y por escrito con claridad. 
 Trabajar con fuentes, investigar y exponer en situaciones de aprendizaje 

reales. 
 Debatir con respeto y desarrollar un pensamiento crítico. 
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2.  Cuestionario: 

PRIMERA PARTE:  

Capítulos 1 - 4 

Temas principales 

 Descubrimiento de una vocación. 
 Estereotipos de género. 
 Mujeres que han marcado hitos en la historia. 
 El valor de la amistad. 
 Importancia de la lectura. 

“Previa”: 

1. ¿Qué es la “previa”? ¿En qué contexto lo has oído?  
2. ¿Qué información nos adelanta en el libro? ¿Qué te esperas después de 

haber leído este adelanto de la historia? 

Capítulo 1 – Andrea y Guille 

1. ¿Qué descubre Andrea en este capítulo que marcará su vida? 
2. ¿Por qué los chicos generan tensión en el patio? 
3. ¿Cómo reacciona Andrea ante la injusticia?¿Qué revela esta escena 

sobre su carácter?  
4. Describe la relación entre Andrea y Guille al inicio. 
5. ¿A qué jugadora famosa nombra Guille? ¿La conoces? ¿Qué sabes de 

ella? 

Capítulo 2 – Los Red Ninja 

1. ¿Qué es “Red Ninjas”? ¿Por qué Andrea decide ponerles ese nombre? 
2. ¿Qué temas interesan a la madre de Andrea? ¿Qué hecho histórico 

nombra? 
3. ¿Cómo reacciona la madre de Andrea al principio? 

Capítulo 3 – Valeria 

1. ¿Cuántos años cumple Andrea?  
2. ¿Qué pasa el día de su cumpleaños?   
3. ¿Cómo se siente Andrea ese día? ¿Y su madre? 
4. ¿Quién es Valeria? 
5. ¿Cómo llama a Andrea a partir de ahora y por qué? 
6. ¿Por qué crees que no opina bien de Guille si no lo 

conoce? 

Capítulo 4 – Julia 
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1. ¿Cómo describirías la llegada de Andrea a la casa de las hermanas? 
2. ¿Conoces algunas de las películas que se mencionan? ¿Cuál? 
3. ¿A qué mujer famosa menciona la madre de Nini? ¿Por qué fue 

famosa? 
4. ¿Cómo se llama la madre de las hermanas? ¿De qué va disfrazada? 
5. ¿Quién es Julia? ¿Cuáles son sus aficiones? 
6. ¿De qué se disfraza cada una? ¿De qué te habrías disfrazado tú? 
7. ¿Qué meriendan? ¿Sabes lo que es y cómo se hacen? 
8. ¿Qué le dan a Andrea? Descríbelo. 
9. ¿Qué título le dan? 

 

Actividades al finalizar este bloque de episodios o al final del libro: 

 Dibuja tu "amuleto del infinito": cada estudiante crea su propio 
símbolo personal de fuerza. 

 Escritura breve: “Mi verdadera pasión”. 
 Role-play: recrear la escena en la que Andrea se enfrenta a los chicos 

del patio. 
 Mapa de personajes: relaciones, características, evolución. 

 

Capítulos 5–7    

Temas 

 Bullying. 
 Invisibilidad del sufrimiento. 
 Doble vida de los agresores. 
 La magia en el día a día. 

Capítulo 5 – Enemigos 

1. ¿Qué experiencias dolorosas vive Andrea? 
2. ¿Por qué no quiere contarlo a un adulto? 
3. ¿Crees que es una buena decisión? 
4. ¿Cómo se llaman los agresores? 

Capítulo 6 – La Revelación 

1. ¿A quién le cuenta finalmente el acoso que está sufriendo en el colegio? 
2. ¿Cuál es la reacción de Valeria? ¿Y la de Julia? 
3. ¿Qué es la Revelación? 
4. ¿Qué opinas sobre el debate que tienen sobre el talento innato, el 

esfuerzo y la magia? 
5. ¿Por qué Julia domina tanto el idioma y usa un vocabulario que, a 

veces, Nini no entiende? 
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6. ¿Qué le dice la Revelación a Julia? 
7. ¿Quiénes forman La Sociedad del Infinito, qué títulos tiene cada uno y 

de qué color es su traje galáctico? 
8. ¿Cuál es la contraseña de la semana? ¿Lo has sentido alguna vez? ¿En 

qué situación? 

Capítulo 7 – Primera misión 

1. ¿Adónde los lleva el remolino de esta 
primera misión?  

2. ¿Cómo se reparten el trabajo? 
3. ¿Qué descubren Andrea y Valeria sobre 

Emilio? ¿Qué crees que le impulsa a ser 
un matón en el colegio? 

4. ¿Es importante conocer el contexto del 
agresor? 

 

Actividades al finalizar este bloque de episodios o al final del libro: 

 Análisis del bullying o acoso escolar: 
o Víctima 
o Agresores 
o Observadores 
o Profesores / familia 

 Escribir una carta anónima desde la perspectiva de Emilio. 
 Debate guiado: 

“¿Comprender al agresor significa justificarlo?” 

“¿Cuánta parte de culpa tienen los que presencia el acoso y calla?” 

 

Capítulos 8–15 

Temas 

 Primeras amistades. 
 Descubrimiento de orígenes. 
 Viaje y aventura. 
 Cultura escocesa. 
 Mitología griega. 

Capítulo 8 – Decisiones 

1. ¿De qué manera usan la información recogida durante la misión para 
solucionar la enemistad con Emilio, Xavi y Miguel? ¿Lo consiguen? 
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Capítulo 9 – Somos un equipo 

1. ¿Qué plan urden para que Clara se fije en Miguel?  
2. ¿Qué frase de Alexia Putellas dice Nini? ¿Se puede aplicar a otras 

profesiones?  
3. ¿Cómo describirías a Clara y sus amigas? 
4. ¿Qué consejo le da Emilio a Clara? ¿Qué opinas? 
5. ¿Por qué mencionan a la jugadora Mapi León? ¿Qué opinas de esa 

frase? 
6. Al acabar el capítulo, ¿quiénes forman el grupo de amigos? 

Capítulo 10 – El mundo se detiene 

1. ¿Por qué se detuvo el mundo en marzo de 2020? 
2. ¿Cómo lo vive Andrea? ¿Cómo lo recuerdas tú? 
3. ¿Qué actividad alternativa busca Nini que no había hecho hasta 

entonces? 
4. ¿Qué le dice su madre respecto al hábito de leer? 
5. ¿Qué misión cumple La Sociedad del Infinito tras la Revelación? 

Capítulo 11 – Misiones 

1. ¿Adónde les lleva la misión? ¿Qué les sorprende? 
2. ¿Por qué crees que Clara aparenta ser 

lo que no es? 

Capítulo 12 – Nos vamos a Escocia 

1. ¿A qué país les lleva la misión? ¿Qué 
relación tiene Guille con Escocia? 

2. ¿Por qué Valeria se engancha con 
Guille y parece tenerle manía?   

3. ¿Qué consiguen con la misión? 
4. ¿Te gustaría visitar algunos de estos 

lugares? 

Capítulo 13 – El misterio del papiro 

1. ¿Cuál es la contraseña de la semana? Pon un ejemplo en que puedas 
usarla en tu vida. 

2. ¿Qué origen tiene el papiro? ¿Qué es un jeroglífico? Busca su 
etimología (origen, formación y significado de la palabra). 

3. ¿A quién piden ayuda para descifrar el jeroglífico del papiro?  

Capítulo 14 – El jeroglífico se resuelve 

1. ¿Por qué se menciona a la jugadora Virginia Torrecilla? 
2. ¿Quiénes resuelven el jeroglífico? 
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3. ¿Tienes idea de a qué se refiere alguna de las frases del texto del 
jeroglífico? 

Capítulo 15 – Las diosas del Olimpo 

1. Enumera las diosas griegas que se mencionan y especifica de qué eran 
diosas. 

2. ¿Cuál es la última pista que les da Clara? 

 

Actividades al finalizar este bloque de episodios o al final del libro: 

 Proyectos de investigación: 

“Escocia: cultura, música, fútbol, paisajes, tradición del kilt y tartan”. 

“Dioses en la mitología griega y sus correspondientes en la mitología 
romana”. 

 Redacción: “Las apariencias engañan”. 
 Crear un podcast: 

“La Sociedad del Infinito descubre un nuevo país”. 
 Mapa del viaje: búsqueda de información (ubicación, imágenes, 

datos…) de los lugares reales que visitan los personajes. 

 

SEGUNDA PARTE:  

Capítulos 1 - 6 

Temas 

 Crecimiento físico y personal. Cambios en la 
adolescencia. 

 Primer amor. 
 Sentimientos encontrados. 
 Resolución de enigmas. 

Capítulo 1 – Cumplo doce años 

1. ¿Cuántos años han pasado? ¿Qué edades tienen ahora los 
protagonistas? 

2. ¿Qué día es el cumpleaños de Andrea? ¿Cómo ha evolucionado en el 
fútbol? ¿Qué día cumple años Valeria? 

3. ¿Quiénes van a la fiesta de Nini? ¿En qué manera han cambiado? 
4. ¿Qué sueño ha tenido Julia? 
5. ¿Por qué crees que Guille se pone nervioso con Julia? 
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6. ¿Qué hace que Andrea se quede bloqueada al final del capítulo? 
7. ¿Qué te gustaría que pasara a partir de ahora? 

Capítulo 2 – El viejo de Hoy 

1. ¿Por qué crees que Valeria se muestra distante y callada? 
2. ¿Qué es en realidad el “viejo de hoy”? ¿Dónde está situado? Busca una 

imagen y descríbelo. 
3. ¿Qué cuenta Guille que ocurrió allí en el año 2018? 
4. ¿Quién escala finalmente el pináculo? 
5. ¿Qué encuentran en la cima? 

Capítulo 3 – La Maga del Balón 

1. ¿Qué nueva pista les da el papel encontrado 
en The Old Man of Hoy?   

2. ¿Quién es la Maga del Balón? ¿Por qué es 
clave para la trama? 

3. ¿Cómo se comporta Valeria respecto a 
Andrea? 

Capítulo 4 – Montando el rompecabezas 

1. ¿Qué gran noticia le dan a Nini? ¿Cómo se 
siente? 

2. ¿Cómo describirías la personalidad de Julia? 
3. ¿Quiénes colaboran ahora para resolver el 

enigma? 
4. Copia la reconstrucción de la interpretación del 

papiro de la página 139 y haz un avance de 
cómo crees que será el final del libro. 

Capítulo 5 – Declaraciones 

1. ¿Cuál es la contraseña de la semana y qué significa? 
2. ¿Qué le preocupa a Guille? ¿Por qué? 
3. ¿Qué grupo escuchan en la cabaña? ¿Conoces la canción?  
4. ¿Qué nuevas indicaciones les da Julia? 
5. ¿A quién conoce Nini en Madrid? ¿Qué consejos le da? 
6. ¿Qué consigue Nini de los ocho elementos que nombra el papiro? 

Capítulo 6 – Primeras ofrendas 

1. ¿Adónde viajan esta vez? ¿A quién conocen? ¿Qué sabes tú de esta 
persona? ¿Qué está leyendo? 

2. ¿En qué idioma les habla la jugadora? 
3. ¿Qué ofrenda les regala? 
4. ¿Qué consiguió la madre de esta jugadora? 
5. ¿Adónde les lleva el remolino inmediatamente después? 
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6. ¿Qué ofrendas tienen ya y cuáles les faltan? 
7. ¿Qué difícil decisión toma Guille al final del capítulo? ¿Cómo calificarías 

su acción? 
8. ¿Qué noticia le da Andrea? 

Actividades al finalizar este bloque de episodios o al final del libro: 

 Redacción: “Si yo tuviera una revelación, me gustaría que fuera 
sobre…”. 

 Taller de creación: inventa un personaje mágico vinculado al deporte. 
 Videominuto: presenta a una de las jugadoras internacionales 

mencionadas en el libro en un minuto. 
 Investigación: ¿Por qué jugadoras como Mapi León, Claudia Pina o 

Patri Guijarro decidieron no ir al Mundial?  

 

Capítulos 7 - 13 

Temas 

 Aventuras y viajes. 
 Primera experiencia con la muerte. 
 Resolución de claves. 
 La alegría que aporta el deporte. 
 El valor de la amistad verdadera. 
 El éxito derivado del esfuerzo colectivo. 

 

Capítulo 7 – Nuevos descubrimientos 

 ¿Qué nuevas pistas descubren Clara y Miguel en el papiro? 
 ¿Con qué jugadora se hacen un selfie en Valencia? ¿Quién es? 
 ¿Qué ofrendas consiguen allí? ¿Qué les falta? 
 ¿Cuáles son los peligros del teletransporte? 

Capítulo 8 – Jamie 

 ¿Por qué crees que los sentimientos de Andrea son 
contradictorios? 

 ¿Quién es Jamie? ¿Qué les descubre? 
 ¿Por qué se teletransportan a los vestuarios del Real 

Madrid?   

Capítulo 9 – Las claves de la Maga 

 ¿Qué día dio comienzo el Mundial de fútbol femenino? ¿Dónde? 
¿Contra qué país jugó España? 
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 ¿Qué acontecimiento triste ocurrió justo un mes antes a una de las 
jugadoras? 

 ¿Cómo afronta Guille el tema de la muerte de un familiar? 
 ¿Quiénes son, finalmente, los progenitores de las esquinas? 
 La Maga del Balón les revela por qué se llaman La Sociedad del Infinito. 

Explícalo. 

Capítulo 10 – Semifinales 

 ¿Quién metió el gol que dio el pase a la final? 
 ¿Adónde viaja La Sociedad del Infinito? ¿Qué consiguen? 
 ¿Dónde y cuándo se jugará la final del Mundial 2023? 

Capítulo 11 – La Gran Final 

 ¿Conoces a alguna de las jugadoras inglesas nombradas en el libro? 
¿Qué nombre reciben como equipo? 

 ¿Adónde los transporta el remolino esta vez? 
 ¿Quién consigue abrir las Puertas del Infinito? ¿Por qué ella? 
 ¿Quiénes son los cuatro progenitores? ¿Qué tiene de especial el 

cuarto? 
 ¿Qué significa “seguir jugando por alguien que ya no está”? 

Capítulo 12 – Valeria se muere 

 ¿Por qué parece que se muere Valeria? 
 ¿Cómo reaccionan cada uno de ellos? 
 ¿Cómo acaba el capítulo? 

Capítulo 13 – Fin 

 ¿Adónde va a viajar Guille? 
 ¿Te gustaría que continuaran las aventuras de La Sociedad del Infinito? 
 ¿Qué personaje te ha gustado más y por qué?  
 ¿Qué te gustaría que ocurriera? 

Agradecimientos 

 ¿Cuál dice la autora, Milagros López, que era el objetivo del libro? 
¿Crees que lo ha conseguido? 

 ¿A quiénes van dirigidos los agradecimientos? 
 

Actividades al finalizar este bloque de episodios: 

 Carta final. Elige una de las siguientes opciones:  

-Escribir una carta a Valeria desde el punto de vista de Andrea. 
-Escribir una carta a Guille desde el punto de vista de Julia.  
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-Escribir una carta a Julia desde el punto de vista de Guille. 

 Redacción: escribe un capítulo corto del siguiente libro de La Sociedad 
del Infinito. 

 Debate emocional: 
“¿Por qué las derrotas pueden impulsar a seguir adelante?” 

 Cápsula del tiempo: cada alumno deja un mensaje de fuerza, sueños 
por cumplir, deseos, expectativas… a su yo futuro de treinta años. 

 

 

 

 

 

 

 

3.  Actividades para trabajar en casa: 

-La autora: buscar información sobre la autora.  

Si la conocieras ¿qué te gustaría preguntarle? Escribe, al menos, cuatro 
preguntas. 

-Resumir el libro en no más de diez líneas. 

-Ensayo breve: 
“Magia, fútbol y amistad: ¿qué simboliza cada elemento en la historia?” 

-Proyecto grupal: 

Crear una “Sociedad del Infinito” propia e inventar su símbolo, lema, normas, 
misión y un relato de su primera aventura. 

-Exposición oral (5 min): 

“Un deportista que te inspira y sirve como referente”. 

-Listado de posibles contraseñas para La Sociedad del Infinito: incluir las del 
libro y añadir todos los términos que se les ocurran. 

-Diseñar la nueva portada del libro: dibujo manual o digital. 
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-Crear tráiler del libro (vídeo 1 min). 

-Escribir un capítulo extra con los cuatro protagonistas. 

-Diario de personaje: “Andrea, Guille, Valeria o Julia durante el Mundial”. 

-Proyecto de investigación: El movimiento #SeAcabó. (Documental premiado, 
motivos, consecuencias 

-Representación teatral: tomando como base los diálogos de una parte del 
libro, escribir una pequeña obra y representarla. 

 

 

4. Temas transversales y valores: situaciones de aprendizaje. 

Tema 
 

Actividad 

Igualdad de 
género 

 
Búsqueda de información (en casa) para la preparación de un 
debate (en clase) sobre la discriminación de las mujeres en el 
ámbito del deporte (se puede extender a otros ámbitos). 

 
Gestión de 
emociones 

 
 
El miedo, la valentía, la frustración de Andrea, el acoso. Tomar 
escenas del libro, convertirlas en diálogo y representarlas en 
forma de pequeñas escenas teatrales. 

 
Amistad 

 
 
Lealtad, confianza, apoyo emocional. Escribir su propio role-play 
en el que se “salve” a un compañero del bullying. 

 
Cultura y 
diversidad 

 
 
Búsqueda de información (en casa) sobre Escocia: lenguaje, 
música, símbolos, costumbres, estereotipos… Presentación en 
clase en formato audiovisual de manera individual o por parejas. 

 
Creatividad 

 
 
Lectura simbólica, imaginación activa. Búsqueda de información 
(en casa) y presentación de su libro favorito. 
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5. Solucionario:  

PRIMERA PARTE:  

Capítulos 1 - 4 

 “Previa”: 

3. ¿Qué es la “previa”? Puede ser el momento en que familiares y amigos 
se juntan antes de un partido importante, la información que dan los 
clubes y medios deportivos sobre un partido antes de su celebración, 
también la planificación estratégica y táctica que da el entrenador a su 
equipo antes del partido.  
¿En qué contexto lo has oído? Fútbol,… 

4. ¿Qué información nos adelanta en el libro? Parece que nos da las 
claves de algo que ocurrirá después: la final del Mundial, unas puertas 
que se abren, nombres de los protagonistas, nombres de jugadoras de 
la selección de fútbol española y objetos.  
¿Qué te esperas después de haber leído este adelanto de la historia? 

Capítulo 1 – Andrea y Guille 

6. ¿Qué descubre Andrea en este capítulo que marcará su vida? Su pasión 
por el fútbol. 

7. ¿Por qué los chicos generan tensión en el patio? Porque no les gusta 
que una niña y, además, más pequeña que ellos, juegue al fútbol y 
encima les gane. 

8. ¿Cómo reacciona Andrea ante la injusticia? Se enfrenta a los niños  y 
sigue jugando. ¿Qué revela esta escena sobre su carácter? Su fortaleza, 
tenacidad, convicción por realizar su sueño. 

9. Describe la relación entre Andrea y Guille al inicio: Guille defiende a 
Andrea frente al resto de los niños, él también se siente a veces 
discriminado por ser pelirrojo. Se entienden desde el primer momento y 
se hacen amigos. 

10. ¿A qué jugadora famosa nombra Guille? A Alexia Putellas, jugadora del 
Barcelona FC, doble Balón de Oro, referente mundial del fútbol 
femenino. ¿La conoces? ¿Qué sabes de ella? 

Capítulo 2 – Los Red Ninja 

4. ¿Qué es “Red Ninjas”? El nombre que le pone Andrea al equipo que la 
admite, el de Guille, antes llamados Los Guerreros. ¿Por qué Andrea 
decide ponerles ese nombre? Porque en inglés no especifica si 
femenino o masculino, o sea, que no tiene género. 

5. ¿Qué temas interesan a la madre de Andrea? La lucha de la mujer por 
sus derechos a lo largo de la historia, la cultura, la lectura… ¿Qué hecho 
histórico nombra? La Marcha de las Mujeres por el sufragio universal, 
que tuvo lugar en Nueva York el 23 de octubre de 1915, más de 25.000 
personas desfilaron por la Quinta Avenida. 
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6. ¿Cómo reacciona la madre de Andrea al principio? No entiende por qué 
Andrea quiere jugar al fútbol y no practicar otros deportes más 
“apropiados”. 

Capítulo 3 – Valeria 

7. ¿Cuántos años cumple Andrea? 9 años. 
8. ¿Qué pasa el día de su cumpleaños? Entra en el benjamín regional. 
9. ¿Cómo se siente Andrea ese día? Muy feliz. ¿Y su madre? Muy 

nerviosa. 
10. ¿Quién es Valeria? Una compañera del equipo que conoce ese día. 
11. ¿Cómo llama a Andrea a partir de ahora y por qué? Nini, porque Valeria 

piensa que Guille la llama así, aunque, en realidad, Guille la llamaba 
“ninji” de Ninja pequeña. 

12. ¿Por qué crees que no opina bien de Guille si no lo conoce? (Celos). 

Capítulo 4 – Julia 

10. ¿Cómo describirías la llegada de Andrea a la casa de las hermanas? (no 
hay respuesta fija: feliz, expectante, intrigada…). 

11. ¿Conoces algunas de las películas que se mencionan? ¿Cuál? 
12. ¿A qué mujer famosa menciona la madre de Nini? Clara Campoamor. 

¿Por qué fue famosa? Gracias a ella las mujeres pudieron votar en 
España y se aprobó el sufragio universal en las Cortes de 1931. 

13. ¿Cómo se llama la madre de las hermanas? Alicia. ¿De qué va 
disfrazada? De Minerva McGonagall, personaje de la saga de Harry 
Potter. 

14. ¿Quién es Julia? La hermana de Valeria. ¿Cuáles son sus aficiones? 
Escuchar a Taylor Swift y leer. 

15. ¿De qué se disfraza cada una? Vale de Peter Pan, Julia de Campanilla y 
Nini de mosquetera. ¿De qué te habrías disfrazado tú? 

16. ¿Qué meriendan? Torrijas. ¿Sabes lo que es y cómo se hacen? 
17. ¿Qué le dan a Andrea? Un amuleto. Descríbelo: una piedra de cuarzo 

en forma de nudo infinito dentro de una cajita negra de terciopelo. 
18. ¿Qué título le dan? Guardiana del Infinito. 

 

Capítulos 5–7 

Capítulo 5 – Enemigos 

5. ¿Qué experiencias dolorosas vive Andrea? Acoso o bullying en el 
colegio por jugar al fútbol: le dan golpes y patadas en las espinillas y la 
amenazan con seguir haciéndolo si no deja de jugar al fútbol. 

6. ¿Por qué no quiere contarlo a un adulto? Piensa que sus padres no lo 
van a gestionar como ella quiere (por ejemplo, seguro que le prohíben 
jugar al fútbol en el colegio). Le gusta ser independiente, si se entera 
todo el mundo, la siguirán considerando una “pequeñaja”. 
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7. ¿Crees que es una buena decisión? 
8. ¿Cómo se llaman los agresores? Emilio, Miguel y Xavi. 

Capítulo 6 – La Revelación 

9. ¿A quién le cuenta finalmente el acoso que está sufriendo en el colegio? 
A Julia y Valeria. 

10. ¿Cuál es la reacción de Valeria? Se enfada mucho y propone manera de 
vengarse de los maltratadores. ¿Y la de Julia? Se queda en silencio, 
pensativa y dice que debe ser una estrategia inteligente que acabe con 
el bullying para siempre. Habrá que esperar a la Revelación. 

11. ¿Qué es la Revelación? Una especie de mensaje que le llega a Julia en 
sueños. 

12. ¿Qué opinas sobre el debate que tienen sobre el talento innato, el 
esfuerzo y la magia? (págs.45-46).  

13. ¿Por qué Julia domina tanto el idioma y usa un vocabulario que, a 
veces, Nini no entiende? Porque es una gran lectora. 

14. ¿Qué le dice la Revelación a Julia? Que Andrea debe entrar en La 
Sociedad y también Guille. 

15. ¿Quiénes forman La Sociedad del Infinito, qué títulos tiene cada uno y 
de qué color es su traje galáctico? Julia, Guardiana de la Revelación 
(gris plata); Valeria, Guardiana de la Magia (fucsia); Andrea, Guardiana 
del Infinito (azul); y Guille, Guardián del Enigma (verde). 

16. ¿Cuál es la contraseña de la semana? Ambivalencia. ¿Lo has sentido 
alguna vez? ¿En qué situación? 

Capítulo 7 – Primera misión 

5. ¿Adónde los lleva el remolino de esta primera misión? Al parque junto al 
colegio, donde están reunidos Emilio, Miguel y Xavi. 

6. ¿Cómo se reparten el trabajo? Vale y Nini siguen a Emilio, Julia a Xavi y 
Guille a Miguel. 

7. ¿Qué descubren Andrea y Valeria sobre Emilio? Que en casa no le 
prestan atención, se ocupa de algunas tareas del hogar, es cariñoso con 
su abuelo, su hermano mayor lo trata mal (llegando incluso a la violencia 
física). ¿Qué crees que le impulsa a ser un matón en el colegio? (Allí da 
salida a toda la rabia que siente por no sentir cariño ni atención en 
casa). 

8. ¿Es importante conocer el contexto del agresor? 

 

Capítulos 8–15 

Capítulo 8 – Decisiones 

2. ¿De qué manera usan la información recogida durante la misión para 
solucionar la enemistad con Emilio, Xavi y Miguel? Andrea le ofrece a 
Emilio un cuidador para su abuelo a un precio especial porque su madre 
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trabaja en eso, también un partido benéfico para recaudar dinero y que 
lo pueda pagar su familia. Guille se gana a Xavi ofreciéndole hacer los 
deberes juntos (aunque finge necesitar la ayuda él) y a Miguel diciéndole 
que lo ve más alto (porque sabe que tiene complejo de bajito) y que cree 
que le gusta a una niña de la otra clase (porque sabe que a él le gusta 
Clara). 

¿Lo consiguen? Sí, se los ganan. 

Capítulo 9 – Somos un equipo 

7. ¿Qué plan urden para que Clara se fije en Miguel? Julia la conoce de la 
academia de baile y se hace amiga de ella para quedar un día en la 
puerta del colegio. Andrea y Guille también llevan a Miguel a la puerta y 
allí los presentan. 

8. ¿Qué frase de Alexia Putellas dice Nini? El fútbol no tiene género. ¿Se 
puede aplicar a otras profesiones?  

9. ¿Cómo describirías a Clara y sus amigas? (Cursis, criticonas, piensan 
que Nini es una “marimacho” por jugar al fútbol). 

10. ¿Qué consejo le da Emilio a Clara? Que se sentirá mejor el día que 
empiece a ser ella y no la persona que los demás esperan que sea. Lo 
dice por propia experiencia. ¿Qué opinas? 

11. ¿Por qué mencionan a la jugadora Mapi León? Porque lleva un tatuaje 
que dice: Looks can be deceiving, que en español significa: las 
apariencia engañan. ¿Qué opinas de esa frase? 

12. Al acabar el capítulo, ¿quiénes forman el grupo de amigos? Julia, 
Valeria, Guille, Emilio, Miguel, Xavi y Clara. 

Capítulo 10 – El mundo se detiene 

6. ¿Por qué se detuvo el mundo en marzo de 2020? Pandemia mundial: 
COVID. 

7. ¿Cómo lo vive Andrea? Desesperada por no poder jugar al fútbol. 
¿Cómo lo recuerdas tú? 

8. ¿Qué actividad alternativa busca Nini que no había hecho hasta 
entonces? Leer.  

9. ¿Qué le dice su madre respecto al hábito de leer? Leer la conducirá a 
nuevos mundos, será una escapatoria porque nadie puede poner 
cadenas a nuestra mente ni nuestra imaginación. 

10. ¿Qué misión cumple La Sociedad del Infinito tras la Revelación? Ayudan 
en la casa de una anciana que vive sola (le limpian, le llevan comida…). 

Capítulo 11 – Misiones 

3. ¿Adónde les lleva la misión? Al dormitorio de Clara. ¿Qué les 
sorprende? Que lo que hay en su dormitorio no se corresponde con la 
imagen que da de ella: tiene trofeos de campeonatos de ajedrez, un 
póster con un jeroglífico, maquetas de Lego, mecanos… 
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4. ¿Por qué crees que Clara aparenta ser lo que no es? (¿Para satisfacer a 
su madre?). 

Capítulo 12 – Nos vamos a Escocia 

5. ¿A qué país les lleva la misión? A Escocia, a un pueblo llamado Thurso. 
¿Qué relación tiene Guille con Escocia? Su familia materna es de allí y 
su abuelo vive allí en un castillo. 

6. ¿Por qué Valeria se engancha con Guille y parece tenerle manía? 
(Siente celos porque le gusta Andrea). 

7. ¿Qué consiguen con la misión? Fotografiar un papiro escondido dentro 
de un mapamundi en la biblioteca del castillo escocés. 

8. ¿Te gustaría visitar algunos de estos lugares?  

Capítulo 13 – El misterio del papiro 

4. ¿Cuál es la contraseña de la semana? Resiliencia. Pon un ejemplo en 
que puedas usarla en tu vida. 

5. ¿Qué origen tiene el papiro? Egipcio. ¿Qué es un jeroglífico?  Busca su 
etimología (origen, formación y significado de la palabra). Viene del 
griego antiguo: “hieros” significa sagrado y “glyphos” tallar, o sea, talla 
sagrada o grabado sagrado. Es un tipo de escritura antigua, que usa 
figuras y símbolos (pictogramas) para representar palabras o ideas en 
lugar de letras alfabéticas, 

6. ¿A quién piden ayuda para descifrar el jeroglífico del papiro? A Clara 
(ella dice que también la ayudará Miguel). 

Capítulo 14 – El jeroglífico se resuelve 

4. ¿Por qué se menciona a la jugadora Virginia Torrecilla? Porque la 
acababan de operar de un tumor en la cabeza y sus compañeras 
salieron con una camiseta animándola antes de empezar el partido de 
cuartos de final de la Champions. Virginia sobrevivió al cáncer y hoy 
trabaja como comentarista en DAZN o otros medios durante los partidos 
de fútbol femeninos. 

5. ¿Quiénes resuelven el jeroglífico? Clara y Miguel. 
6. ¿Tienes idea de a qué se refiere alguna de las frases del texto del 

jeroglífico? 

Capítulo 15 – Las diosas del Olimpo 

4. Enumera las diosas griegas que se mencionan y especifica de qué eran 
diosas. (Págs. 101-103). 

5. ¿Cuál es la última pista que les da Clara? Que el “Olimpo” puede ser un 
trofeo o una victoria y que hay que añadir una frase: “ sobre la coronilla 
del anciano de hoy”. 
 

SEGUNDA PARTE:  
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Capítulos 1 - 6 

Capítulo 1 – Cumplo doce años 

8. ¿Cuántos años han pasado? Tres. ¿Qué edades tienen ahora los 
protagonistas? Andrea cumple 12, Valeria tiene 13, Guille cumplirá 14 
pronto y Julia 15. 

9. ¿Qué día es el cumpleaños de Andrea? El 14 de enero. ¿Cómo ha 
evolucionado en el fútbol? Ya está en categoría cadete. Aunque debería 
estar en infantil, la han adelantado por ser muy buena. ¿Qué día cumple 
años Valeria? El 1 de enero. 

10. ¿Quiénes van a la fiesta de Nini? Todos los amigos. ¿En qué manera 
han cambiado? Julia se ha tintado las puntas del pelo de violeta; Guille 
ha crecido mucho y lleva el pelo largo recogido en una coleta… (De los 
demás no se menciona nada). 

11. ¿Qué sueño ha tenido Julia? Que han tenido que pasar tres años para 
que crecieran y poder enfrentarse a misiones más complejas para 
resolver el papiro. 

12. ¿Por qué crees que Guille se pone nervioso con Julia? Le gusta desde 
que la conoció, pero no se atreve a decírselo. 

13. ¿Qué hace que Andrea se quede bloqueada al final del capítulo? Valeria 
le da un beso. 

14. ¿Qué te gustaría que pasara a partir de ahora? 

Capítulo 2 – El viejo de Hoy 

6. ¿Por qué crees que Valeria se muestra distante y callada? (Está confusa 
respecto a lo que siente por Nini, no sabe cómo gestionar esa atracción). 

7. ¿Qué es en realidad el “viejo de hoy”? Un pináculo de piedra en las Islas 
Orcadas, al norte de Escocia: The Old Man of Hoy.  
Busca una imagen y descríbelo. 

8. ¿Qué cuenta Guille que ocurrió allí en el año 2018? Un niño de ocho 
años lo escaló para recaudar dinero para la asociación “Escaladores 
contra el cáncer” porque su madre lo padecía. 

9. ¿Quién escala finalmente el pináculo? Guille. 
10. ¿Qué encuentran en la cima? Un táper con papeles y uno de ellos está 

dirigido a La Sociedad del Infinito. 

Capítulo 3 – La Maga del Balón 

4. ¿Qué nueva pista les da el papel encontrado en The Old Man of Hoy? 
Que “la pitonisa del esférico” es la Maga del Balón y que la tienen tan 
solo a dieciséis pasos. 

5. ¿Quién es la Maga del Balón? Alicia, la madre de las hermanas. ¿Por 
qué es clave para la trama? Porque les va traduciendo muchas de las 
palabras que aparecían en el texto del papiro. 

6. ¿Cómo se comporta Valeria respecto a Andrea? Distante, no le habla ni 
la mira. 
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Capítulo 4 – Montando el rompecabezas 

6. ¿Qué gran noticia le dan a Nini? Que la han convocado para la selección 
nacional sub-14. ¿Cómo se siente? Feliz. 

7. ¿Cómo describirías la personalidad de Julia? (Tranquila, inteligente, 
justa, equilibrada, empática, madura…). 

8. ¿Quiénes colaboran ahora para resolver el enigma? Todos los amigos. 
9. Copia la reconstrucción de la interpretación del papiro de la página 139 y 

haz un avance de cómo crees que será el final del libro. 

Capítulo 5 – Declaraciones 

7. ¿Cuál es la contraseña de la semana y qué significa? “Idiosincrasia”: 
rasgos, temperamento, carácter, etc., distintivos y propios de un 
individuo o de una colectividad. 

8. ¿Qué le preocupa a Guille? Ha decidido declararse a Julia. ¿Por qué? 
No sabe qué contestará ella. 

9. ¿Qué grupo escuchan en la cabaña? Coldplay. ¿Conoces la canción? (A 
Sky Full of Stars). 

10. ¿Qué nuevas indicaciones les da Julia? La selección española de fútbol 
ganará el Mundial de Australia-Nueva Zelanda. 

11. ¿A quién conoce Nini en Madrid? A Alexia Putellas. ¿Qué consejos le 
da? El camino no será fácil, serán muchos años de esfuerzo y sacrificios 
personales, pero si el fútbol es su pasión, todo habrá merecido la pena. 
Ahora lo que toca es entrenar, trabajar y disfrutar del camino 

12. ¿Qué consigue Nini de los ocho elementos que nombra el papiro? La 
cinta del pelo de Alexia y las calcetas de Jenni Hermoso. 

Capítulo 6 – Primeras ofrendas 

9. ¿Adónde viajan esta vez? A la habitación de un hotel. ¿A quién 
conocen? A Aitana Bonmatí. ¿Qué sabes tú de esta persona? (Triple 
Balón de Oro, jugadora del Barça Femenino, mejor jugadora del mundo 
actual). ¿Qué está leyendo? Un libro sobre la Segunda Guerra Mundial. 

10. ¿En qué idioma les habla la jugadora? Catalán. 
11. ¿Qué ofrenda les regala? Su almohada. 
12. ¿Qué consiguió la madre de esta jugadora? Que cada pareja decida qué 

apellido llevarán delante sus hijos y no necesariamente el del hombre. 
13. ¿Adónde les lleva el remolino inmediatamente después? Al estadio del 

Barça Femenino, el Estadi Johan Cruiff. 
14. ¿Qué ofrendas tienen ya y cuáles les faltan? Tienen la melodía de 

Mariona Caldentey, la cinta de Alexia, las calcetas de Jenni, la almohada 
de Aitana Bonmatí y las botas de Mapi León. Les faltan las espinilleras, 
el teddy, los guantes y la camiseta. 

15. ¿Qué difícil decisión toma Guille al final del capítulo? Declararse a Julia. 
¿Cómo calificarías su acción? (¿Valiente, atrevida…?). 

16. ¿Qué noticia le da Andrea? Que la ha fichado el Valencia y se mudará a 
esa ciudad el curso que viene. 
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Capítulos 7 - 13 

Capítulo 7 – Nuevos descubrimientos 

 ¿Qué nuevas pistas descubren Clara y Miguel en el papiro? Lo que pone 
en las cuatro esquinas del papiro. 

 ¿Con qué jugadora se hacen un selfie en Valencia? Con Cata Coll. 
¿Quién es? Guardamete del Barça femenino y de la selección española, 
nominada al balón de oro entre las tres mejores porteras del mundo. 

 ¿Qué ofrendas consiguen allí? Los guantes de Cata Coll y las 
espinilleras de Salma Paralluelo. ¿Qué les falta? El teddy de Athenea 
del Castillo y la camiseta. 

 ¿Cuáles son los peligros del teletransporte? Que el cuerpo se disocia del 
espíritu y si se prolonga mucho en el tiempo puede conducir a la muerte 
del cuerpo. 

Capítulo 8 – Jamie 

 ¿Por qué crees que los sentimientos de Andrea son contradictorios? Se 
siente feliz al lado de Valeria, no puede estar varios días sin verla, pero 
se pone nerviosa cuando la tiene cerca. 

 ¿Quién es Jamie? El hermano de Miguel, tiene seis años y síndrome de 
Down. ¿Qué les descubre? Que las cuatro esquinas se refieren a las 
esquinas del campo de fútbol, allí habrá cuatro ángeles. 

 ¿Por qué se teletransportan a los vestuarios del Real Madrid? Para 
cortar una parte de la etiqueta del teddy de Athenea del Castillo. 

Capítulo 9 – Las claves de la Maga 

 ¿Qué día dio comienzo el Mundial de fútbol femenino? El 21 de julio de 
2023. ¿Dónde? En Wellington. ¿Contra qué país jugó España? Contra 
Costa Rica. 

 ¿Qué acontecimiento triste ocurrió justo un mes antes a una de las 
jugadoras? Murió el padre de Irene Paredes. 

 ¿Cómo afronta Guille el tema de la muerte de un familiar? 
 ¿Quiénes son, finalmente, los progenitores de las esquinas? Los padres 

de tres de las jugadoras de la selección: Alexia Putellas, Irene Paredes, 
Mariona Caldentey y otra que todavía no saben. 

 La Maga del Balón les revela por qué se llaman La Sociedad del Infinito. 
Explícalo. Ellos serán capaces de abrir las Puertas del Infinito que 
comunican el más allá, donde habitan los que ya han dejado esta vida, 
con nuestro mundo. 

Capítulo 10 – Semifinales 

 ¿Quién metió el gol que dio el pase a la final? Olga Carmona. 
 ¿Adónde viaja La Sociedad del Infinito? Al estadio donde se juega la 

semifinal: el Eden Park en Auckland, Nueva Zelanda.  ¿Qué consiguen? 
La camiseta de Olga Carmona con el dorsal 19. 
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 ¿Cuándo se jugará la final del Mundial? El 20 de agosto. 

Capítulo 11 – La Gran Final 

 ¿Conoces a alguna de las jugadoras inglesas nombradas en el libro? 
¿Qué nombre reciben como equipo? Las Lionesses  (o leonas). 

 ¿Adónde los transporta el remolino esta vez? Al Accor Stadium, en 
Sídney, Australia, donde se juega la final. 

 ¿Quién consigue abrir las Puertas del Infinito? Valeria. ¿Por qué ella? 
Porque ella es la Guardiana de la Magia y la única que puede 
conseguirlo. 

 ¿Quiénes son los cuatro progenitores? El padre de Alexia Putellas, el 
padre de Irene Paredes, el padre de Mariona Caldentey y el padre de 
Olga Carmona. ¿Qué tiene de especial el cuarto? Que acaba de fallecer 
y ni siquiera la jugadora, que está ahora mismo jugando, lo sabe aún. 

 ¿Qué significa “seguir jugando por alguien que ya no está”? Significa 
seguir adelante cuando fallece una persona muy cercana y, a pesar del 
dolor, saber que está ahí y continuar. 

Capítulo 12 – Valeria se muere 

 ¿Por qué parece que se muere Valeria? Porque tras la pérdida de 
energía tras el esfuerzo de abrir las Puertas del Infinito parece que ha 
fallecido. 

 ¿Cómo reaccionan cada uno de ellos? Los tres asustados y muy tristes. 
Andrea se atreve a hablarle de sus sentimientos. 

 ¿Cómo acaba el capítulo? Valeria se recupera y ha podido escuchar 
todo lo que le ha dicho Andrea. Acaban celebrando la victoria del 
Mundial con la familia y los amigos. 

Capítulo 13 – Fin 

 ¿Adónde va a viajar Guille? A Thurso en Escocia, con sus padres, para 
visitar a su abuelo. 
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